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Dodatek ¢. 1 k SVP Gymnazium byl projednan $kolskou radou dne 5. 6. 2025 a zapsan

pod &. ECB 2025181

Timto dodatkem se upravuje Skolni vzdélavaci program Gymnazium EDUCAnet ve znéni platnych

dodatku od 1. 9. 2025 takto:

1) Ugivo a SVP vystupy v pfedmétu Informatika jsou upraveny podle RVP pro Gymnazia,
Praha zaii 2021
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5.13 Informatika
Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. rocnik 2. rocénik 3. roc¢nik 4. rocnik
1 1 2 2 6
Povinny Povinny Povinny Povinny
Nazev predmétu Informatika
Oblast Informatika

Charakteristika predmétu

Vyucovaci predmét Informatika vychazi ze vzdélavani v oblasti Informatiky a informacnich a komunikacnich
technologii vymezeného v RVP pro gymnazia.

Predmeét Informatika spolupracuje s predméty, ve kterych dochazi k castému vyuzivani informacnich
technologii. S predméty Anglicky jazyk nebo Némecky jazyk mize spolupracovat vedenim casti vyuky v
téchto jazycich. Ostatni predmeéty se Informatiky dotykaji zejména v oblastech ziskavani a zpracovani
informaci.

Cilem predmétu Informatika je seznamit zaky s ucinnym ziskavanim a zpracovavanim informaci
prostfednictvim vypocetni techniky.

Ve vyjimecéném pripadé je mozné, Ze dojde ke spojeni ro¢nikll (napf. 1. a 2. ¢i 3. a 4.), které budou v daném
Skolnim roce probirat ucivo daného rocniku jako jeden blok. V nasledujicim Skolnim roce pak probira rocnik
Ci spojené rocniky jiny blok tak, aby na konci studia prosla kazda tfida vyukou vSsech zminénych blokd.
Spojenad miiZe byt také pouze ¢ast hodin.

Obsahové, casové a organizacni vymezeni
predmétu (specifické informace o predmétu

dullezité pro jeho realizaci)

Obsahové lIze pfedmét Informatika rozélenit do nasledujicich okruha:

1. Digitalni technologie

2. Zdroje, vyhledavani, zpracovani a prezentace informaci

3. Komunikace prostrednictvim digitalnich technologii
Pfedmét je realizovan v 1. a 2. ro¢niku s dotaci 1 hodina tydné a ve 3. a 4. ro¢niku studia s dotaci 2 hodiny
tydné.

Klasicka vyuka je pravidelné doplfiovana metodou e-learningu. Pfedmét miZe byt vyucovan soucasné ve
vice oborech, a to ve spolecnych skupinach. Na Zaky rdznych obor( jsou vsak béhem hodiny i mimo ni
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Nazev predmétu Informatika

kladeny rGzné naroc¢né ukoly bud' dle oboru, ktery Zak studuje, nebo dle vlastnich schopnosti studenta.
Vyuka muUZe mit v nékterych pripadech formu projektového dne ¢i workshopu, ve kterych se rozviji
schopnosti, dovednosti ¢i vybrané kompetence. Obsah konkrétniho workshopu ¢i projektového dne vzdy
zavisi na moznostech Skoly a moZznostech odbornikd z praxe v daném skolnim roce, v nékterych pripadech i
na prani a aktivité zakd.

Integrace predmétd * Informatika

Vychovné a vzdélavaci strategie: spolecné Kompetence k feseni problém:

postupy uplatfiované na urovni predmétu, * rozpoznat podstatu problému;

jimiz ucitelé cilené utvareji a rozvijeji klicové  nahlizet na problém z rznych stran;
kompetence 74kl N

nalézt razné zplsoby feseni problému;
* byt otevieny k ostatnim postuplm a nazordm druhych.

Kompetence komunikativni:
* vyjadiovat se jasné a srozumitelné nejen v pisemnych, ale i Ustnich projevech;
* respektovat zakladni gramaticka, typografickd, esteticka pravidla i pravidla sluSného chovani;
* pouzivat odbornou terminologii na odpovidajici Urovni.

Kompetence k uceni:
¢ ziskat schopnost organizace Cinnosti;
* hodnotit vlastni praci i prace druhych;
* vyuZivat ke svému uceni rzné informacni zdroje (napf. internet, prirucky, ndpovéda,
e-learning a jiné multimedidlni pomcky).

Kompetence socidlni a personalni:
* odhadovat dlsledky viastniho jednani a chovani v nejrliznéjsich situacich;
* spolupracovat;
* byt tolerantni a projevovat si vzajemnou Uctu a empatii.

Kompetence obcanska:
* respektovat rliznorodé hodnoty, nazory, postoje a schopnosti ostatnich lidi (byt tolerantni);
* dodrzovat zakony, respektovat prava a osobnost druhych;
* svym chovanim neposkozovat pfirodu, Zivotni prostfedi ani kulturu;
* zajimat se o soucasnou problematiku z oblasti socialni, kulturni, politické ¢i mezilidskych vztahd.
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Nazev predmétu Informatika

Kompetence k podnikavosti:
* tvofit administrativni texty;
* orientovat se v problematice nabidce prace;
* posuzovat vlastni moznosti pfi profesni volbé;
* rozvijet svUj osobni i odborny potencial.

ZpUsob hodnoceni zak Zaci jsou hodnoceni v souladu s klasifikaénim radem. Pozadavky ke klasifikaci v kazdém pololeti uréuje
ucitel na zacatku skolniho roku a jsou uvedeny na e-learningovém portalu. Studenti jsou s nimi seznameni
na zacatku Skolniho roku.

Informatika 1. ro¢nik

* Kompetence k feseni problémd

* Kompetence komunikativni

* Kompetence k uéeni

* Kompetence socidlni a personalni
* Kompetence obcanska

RVP vystupy SVP vystupy Uéivo
formuluje problém a pozadavky na jeho feseni; ziskava| formuluje problém a pozadavky, zhodnoti vyuzitelnost a| Modely
potfebné informace, posuzuje jejich vyuzZitelnost a Uplnost dat, vytvori model nebo jednoduchou simulaci a

dostatek (Uplnost) vzhledem k feSenému problému; popiSe jeho pfedpoklady a omezeni.
pouZiva systémovy pristup k feSeni problému; pro
feseni problému sestavi model, simulaci

interpretuje ziskané vysledky a zavéry, vyslovuje pfevede a porovna alespon dva modely nebo Modely
predpovédi na zakladé dat, uvazuje pfi tom omezeni | reprezentace téhoz problému, opravi zjisténé chyby;
pouzitych modell; posuzuje mnozstvi informace podle| vysledky vyloZi a obhaji na zakladé dat, véetné

poctu moznosti, které jsou diky informaci vylouceny; | rozpoznani typickych manipulacnich interpretaci.
odhaluje chyby a manipulace v cizich interpretacich a
zavérech

prevede data z jednoho modelu do jiného; najde
chyby daného modelu a odstrani je; porovna riizné
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Informatika

1. rocnik

modely s ohledem na uZitecnost pro feseni daného
problému

rozpozna informacni toky v systémech; analyzuje a
hodnoti informacni systémy z riznych hledisek;
zvazuje i neptrimé a nezamyslené dopady informacniho
systému na rizné skupiny

popise informacni systém jako celek: urci jeho hlavni
Casti, role, vstupy a vystupy, a znazorni informacni toky;
systém zhodnoti z vice hledisek (napf. prinosy, rizika,
dopady na rzné skupiny uZivatel) véetné moznych
nezamyslenych dasledk

Informacni systémy

otestuje spravnost a pouZitelnost svého reseni,
navrhne a realizuje potfebna vylepseni; béhem
provozu informacniho systému rozpozna funkcné i
vécné nesprdvny stav, zjisti jeho pfi¢inu a navrhne
zpUsob jeho odstranéni

oVéri spravnost a pouzitelnost reseni informacniho
systému pomoci testl nebo scénafd poufZiti, navrhne a
provede vylepseni; pfi simulovaném nebo realném
provozu rozpozna nespravny stav, urci pravdépodobnou
pfi¢inu a navrhne postup napravy.

Informacni systémy

vysvétli rozdil mezi data a informace, urci Gcel a
kontext, ve kterém data , davaji smysl“, pti praci s daty
pojmenuje, co je méfeni, co je interpretace a kde muze
vzniknout zkresleni

Informace a data

ziskava a ovétuje informace pro feSeni problému:
vyhleda vice nezavislych zdrojd, zhodnoti jejich
davéryhodnost a aktualnost, porovna tvrzeni mezi
zdroji, identifikuje chybéjici data nebo podezrelé zavéry
a vysledné informace strucné zdokumentuje

Informace a data

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Osobnostni a socidlni vychova - Mordlka vSedniho dne

Problematika legalniho SW
Péce o zdravi

Osobnostni a socidlni vychova - Seberegulace, organizaéni dovednosti a efektivni feseni problémi

Péce o zdravi

Medidlni vychova - Média a medialni produkce

Historie Internetu jako média
Tvorba vlastnich materialt
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Informatika

2. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

* Kompetence k podnikavosti

®* Kompetence k feseni problémd

* Kompetence komunikativni

*  Kompetence k uéeni

* Kompetence socidlni a personalni
* Kompetence obcanska

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

Dodrzuje zasady bezpecné prace s ICT

Ergonomie a bezpecnost pfi praci s ICT

Organizuje Ucelné data a chrani je proti poskozeni Ci
zneuziti

Bezpecné pouZivani komunikacnich technologii

rozliSuje a pouZiva rGzné datové typy; navrhuje a
porovnava rlizné zpUsoby kodovani z riznych hledisek
a vysvétli proces a uskali digitalizace

vysvétli princip kddovani informace do binarni podoby,
pouZije zakladni logické operace pfi praci s bity a na
jednoduchém prikladu zakéduje a dekdduje zpravu
nebo data; popiSe rozdil mezi kédovanim, kompresi a
Sifrovanim a pouZije jednoduchou Sifru k ochrané
Zpravy.

Kédovani a komprese dat

chrani digitalni zafizeni, digitalni obsah i osobni udaje
pred poskozenim ¢i zneuzitim s védomim zmén v
technologiich, které ovliviiuji bezpecnost

popise, jak vznika digitalni stopa (obsah, metadata, ucty,
cookies, poloha), zkontroluje a upravi zakladni nastaveni
soukromi u vybrané sluzby a navrhne konkrétni kroky ke
snizeni zbyte¢ného sdileni dat.

Digitalni stopa

chrani digitalni zafizeni, digitalni obsah i osobni Udaje
pred poskozenim ¢i zneuzitim s védomim zmén v
technologiich, které ovliviiuji bezpecnost

bezpecné pouziva komunikacni nastroje (e-mail, chat,
videohovor): zvoli vhodny kanal podle situace, dodrzuje
zakladni pravidla bezpecné komunikace (ovéreni
identity, bezpecné sdileni soubor(, rozpoznani
podvodnych zprav) a umi vysvétlit zakladni rizika

pfenosu dat.

Bezpecné pouzivani komunikacnich technologii

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Osobnostni a socialni vychova - Spoluprace a soutéz

Spoluprace

Osobnostni a socidlni vychova - Seberegulace, organiza¢ni dovednosti a efektivni feseni probléml

Kde vyhleddavat informace
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Informatika 2. rocnik
Medialni vychova - Medidlni produkty a jejich vyznamy
Vérohodnost informacnich zdrojl
Osobnostni a socidlni vychova - Socidlni komunikace
Komunikace
Informatika 3. roc¢nik

Vychovné a vzdélavaci strategie

* Kompetence k Feseni problém{

* Kompetence komunikativni

* Kompetence k uéeni

* Kompetence socidlni a personalni
* Kompetence obc¢anska

* Kompetence k podnikavosti

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

porovna jednotlivé zplsoby propojeni pocitacd,
charakterizuje pocitaCové sité a internet; vysvétli,
pomoci ¢eho a jak je zajisténa komunikace mezi
jednotlivymi zafizenimi v siti

porovna zakladni zpUsoby propojeni pocitacl a zafizeni

Internet a pocitacové sité

porovna jednotlivé zplsoby propojeni pocitacd,
charakterizuje pocitacové sité a internet; vysvétli,
pomoci ¢eho a jak je zajisténa komunikace mezi
jednotlivymi zatizenimi v siti

charakterizuje pocitacovou sit a internet

Internet a pocitacové sité

porovna jednotlivé zplsoby propojeni pocitac,
charakterizuje pocitaCové sité a internet; vysvétli,
pomoci ¢eho a jak je zajisténa komunikace mezi
jednotlivymi zatizenimi v siti

vysvétli na jednoduchém pfrikladu, jak probiha
komunikace mezi zafizenimi v siti a co ji zajistuje
(zakladni prvky a principy).

Internet a pocitacové sité

rozlisuje jednotlivé operacni systémy a vysvétli rozdily
mezi nimi z uZivatelského hlediska

definuje operacni systém a popisSe jeho zakladni funkce;
rozliSuje zédkladni déleni operacnich systém a uvede
hlavni rozdily z uzivatelského hlediska.

Operacni systémy

rozliSuje jednotlivé operacni systémy a vysvétli rozdily

mezi nimi z uZivatelského hlediska

samostatné ovlada zakladni prostredi operacniho
systému: pracuje se soubory a slozkami, instalaci a

Operacni systémy
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Informatika

3. rocnik

odinstalaci aplikaci, zakladnim nastavenim,
uZivatelskymi Ucty a aktualizacemi.

urci cilovou skupinu, formuluje problém, validuje urci ucel a pozadavky na zafizeni pro konkrétniho Hardware
potfeby, urci a prioritizuje pozadavky na reseni uzivatele nebo situaci (k ¢emu bude slouzit, co je nutné,

co je navic), pozadavky zdlvodni a seradi podle priority.
identifikuje a fesi problémy a vyzvy vznikajici pfi praci | rozpozna bézné hardwarové problémy digitdlnich Hardware

s digitalnimi zatizenimi a poradi s nimi druhym

zafizeni a navrhne postup jejich reseni; umi zakladné
zkontrolovat stav a zapojeni komponent a periferii a své
doporuceni srozumitelné vysvétli druhému uzivateli.

popise zakladni vyvoj pocitacl a operacnich systéml
(hlavni milniky a generace) a uvede, jak se zmény v
hardwaru a operacnich systémech promitly do moznosti
a zpUsobu pouZivani digitalnich zafizeni.

Historie vypocetnich technologii

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Medialni vychova - Média a medidlni produkce

Tvorba vlastnich materialQ

Informatika

4. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

* Kompetence k feSeni problém

¢ Kompetence komunikativni

*  Kompetence k uéeni

*  Kompetence socidlni a personalni
* Kompetence obcanska

* Kompetence k podnikavosti

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

analyzuje problém, rozdéli problém na mensi ¢asti,
rozhodne, které je vhodné resit algoritmicky, své
rozhodnuti zdlvodni; sestavi a zapiSe algoritmy pro
reSeni problému

pouZziva logické a algoritmické mysleni pfi reseni
problém: rozpozna opakujici se vzory, uréi podminky a
pravidla, rozdéli dlohu na dil¢i kroky a navrhne
jednoznacny postup, ktery lze provést krok za krokem a
ovéfit na pfikladech

Algoritmizace
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Informatika

4. rocnik

ovéri spravnost, najde a opravi pfipadnou chybu v
algoritmu, otestuje, odladi a optimalizuje program

ve vztahu k charakteru a velikosti vstupu hodnoti
naroky algoritm(; porovna algoritmy podle riznych
hledisek, vybere pro feseny problém ten nejvhodnéjsi;
vylepsi algoritmus podle zvoleného hlediska; zobecni
feSeni pro $irsi tfidu problémi

ovéri spravnost navrzeného algoritmu na testovacich
pripadech, odhali a opravi chyby a porovna vice variant
feseni; podle zvoleného kritéria (nap¥. rychlost, pamét,
jednoduchost) vybere vhodnéjsi postup, pfipadné jej
vylepsi a zobecni pro Sirsi tfidu podobnych uloh.

Algoritmizace

urci cilovou skupinu, formuluje problém, validuje
potreby, urci a prioritizuje pozadavky na reseni

urci jednotlivé uzivatelské role, specifikuje jejich
¢innosti, navrhne, otestuje a pfizplUsobi rozhrani
uZivatelim

vysvétli dany algoritmus, program; urci, zda je dany
postup algoritmem

vytvori prehledny program pro vyreseni konkrétniho
problému s ohledem na jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; pouziva opakovani, vétveni
programu se sloZzenymi podminkami, proménné,
seznamy, podprogramy s parametry a ndvratovymi
hodnotami; ve snaze o vyssi efektivitu navrhuje, fidi a
hodnoti soubéh procesu

vytvori prehledny program pro fesSeni konkrétni ulohy,

pouZije proménné, podminky, cykly, praci se seznamy a
funkce s parametry a navratovou hodnotou; své reseni
stru¢né okomentuje a vysvétli.

Tvorba programl

navrhne a vytvoti strukturu vzajemného propojeni
tabulek; navrhne procesy zpracovani dat

navrhne jednoduchou strukturu dat pro dany ucel: urci
tabulky, zakladni vazby mezi nimi a popiSe, jak budou
data vznikat a jak se budou zpracovdvat.

Aplikacni nastroje pro praci s informacemi

nastavuje ucelné zobrazeni dat, filtruje a fadi data
Upravou databazového dotazu

pomoci dotazu nebo filtru vybere, sefadi a prehledné
zobrazi data tak, aby odpovidala zadanému ucelu.

Aplikacni nastroje pro praci s informacemi

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Osobnostni a socidlni vychova - Seberegulace, organizaéni dovednosti a efektivni feseni problémd

Myslenkové postupy reseni probléma
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